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Introducción

Estamos transitando un escenario con una infinidad de cuestiona-
mientos acerca de las prácticas educativas cotidianas. ¿Estaremos en 
condiciones de “invertir el aula”, transformando totalmente el modelo 
tradicional tan arraigado en nuestros sistemas educativos? ¿La educación 
virtual llegó para quedarse? La tecnología debería ser un gran aliado 
al punto de diversificar nuestra propuesta educativa para atender las 
necesidades más particulares de nuestros estudiantes. El modelo de aula 
invertida genera la necesidad de adquirir una serie de habilidades por 
parte de los docentes como también logra que los estudiantes desarro-
llen otras. Intentaremos aportar propuestas y acciones concretas en la 
mejora y planificación de iniciativas pedagógicas virtuales apoyadas en 
la herramienta de aprendizaje Moodle y la propuesta de aula invertida.

En el año 2020, en un contexto de suspensión de clases presenciales 
como medida de prevención ante la emergencia sanitaria por corona-
virus (covid-19) dictada por los diferentes gobiernos, surge el desafío 
de garantizar la continuidad pedagógica y acompañar las trayectorias 
escolares de los estudiantes. Los educadores de los diversos niveles del 
sistema educativo y de espacios no formales exploraron diversas alter-
nativas y se actualizaron para abordar esta nueva situación planteada.

Empezar a desarrollar actividades, analizar recursos e interactuar 
con nuestros estudiantes en la virtualidad, nos exigirá explorar, conocer 
e implementar diversas metodologías y propuestas. El modelo de aula 
invertida, dependiendo del contexto de implementación, puede brin-
darnos soluciones e ideas superadoras para dichas situaciones. Es por 
ello la importancia de conocer sus características principales.

En la actualidad, estamos rodeados de distintas actividades en línea 
(transacciones comerciales, financieras, etc.), en diversos ámbitos de la 
sociedad. Específicamente, en educación, tenemos el desafío de compren-
der y desarrollar propuestas virtuales y semipresenciales significativas 
y sostenibles en el tiempo. El uso de la aplicación Moodle, de código 
abierto (open source) y con una gran comunidad de programadores, 
desarrolladores y usuarios en la mayoría de los países del mundo, nos 
brinda seguridad y solvencia para sistematizar nuestras prácticas edu-
cativas virtuales y diseñar campus y aulas virtuales.
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